
Die Reihe »Schreiben in Scheiben« besteht aus neun Teilen, die dich mit 
verschiedenen Stationen des Schreibens vertraut machen.

Die erste Station, Der weiße Hut – Dein Abenteuer beginnt, macht Dich 
mit verschiedenen Genres, Formaten und dem Thema Schreiben an sich 
vertraut.
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Die zweite Station, Der blaue Hut – Figuren und Orte, zeigt Dir 
verschiedene Wege, deine Figuren und Orte zu entwerfen und 
glaubwürdig zu machen.
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Unsere dritte Station, Der blaue Hut – Plot & Story, zeigt Dir den 
Unterschied zwischen Plot und Story und die beiden wichtigsten 
Strukturen für Geschichten, die 3-Akt-Struktur und die Heldenreise.
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In der vierten Station, Der blaue Hut – Alternative Plots, zeigen wir dir 
Plot-Strukturen jenseits der 3-Akt-Struktur und der Heldenreise, die je 
nach deinem gewählten Genre interessante Alternativen für Dich sein 
können.
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Die fünfte Station, Der blaue Hut – Special Effects, öffnet die Trickkiste 
für tolle Effekte in deiner Story und deinem Plot.
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In der sechsten Station, Der gelbe Hut – Idee & Entwurf, helfen wir dir, 
deine Idee zu einem Projekt zu machen und mit dem ersten Entwurf für 
deine Story zu beginnen.
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In der siebten Station, Der grüne Hut – Der erste Entwurf wird Scheiße, 
geht es um Text, viel Text. Hier wird Dir geholfen, in kurzer Zeit 
möglichst viel Text zu produzieren, Ablenkungen fernzuhalten und Dich 
beim Schreiben und für das Schreiben zu organisieren.
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Diese achte Station, Der schwarze Hut – Keine Gnade im Review, zeigt 
Dir verschiedene Schritte, deinen Text zu überarbeiten und dabei die 
Übersicht zu behalten. Bekannte Fehlerquellen werden genauso 
aufgezeigt wie bewiesene Praxistipps.
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Die neunte und letzte Station, Der rote Hut – Das unendliche vierte 
Drittel, zeigt Dir, wie Du für die Vermarktung deines fertigen Manuskripts 
die Synopse, das Exposé und den Klappentext erstellst, und was Du bei 
der Wahl eines Titels und eines Covers beachtest.
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